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TASIRMA PAYINI SIYAH CIZGIYE GORE YAPINIZ . .
I I
1 1
Dikkat edilmesi gerekenler ! !
I I
Tasariminizi hazirlarken baski sablonlarimizdan yararlaniniz. Galismalarinizin grafik departmanimiz tarafindan onaylanmasi igin asagida 1 1
belirttigimiz konulara lutfen 6zen gésteriniz. ! !
. I I
» Calismalarinizin ebadi ile siparis gegtiginiz riiniin ebadi bire bir ayni olmak zorundadir. (Ornegin A5 olarak tasarlanmis bir brogtir A4 olarak 1 !
siparig ediimemelidir.) ! !
» Calismalarinizdaki buttin yazilar convertli olmalidir. | |
« Tasarimlariniz CMYK renk paletiyle olusturulmali, kesinlikle baska renk paleti kullaniimamalidir. (RGB-PANTONE gibi) 1 1
« Kaliteli bir baski icin kullanilan resimler en az 300 DPI ¢ozunurlagunde olmalidir. (Asir yiksek DPI degerleri de dokiimaninizin gereksiz ! !
buylimesine neden olacagindan 300-350 DPI ¢ézunurlik ideal olandir.) | |
« Kullandiginiz efekler (conuntour, Extrude vb.) nesnelerinden ayriimalidir. (Break Apart) 1 1
» Tasarimlariniza eklediginiz jpeg, png, psd formatlarindaki resimler convert bitmap (300 DPI CMYK) yapiimalidir. | |
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ o ]
« Tasarimlarinizdaki Lensler mutlaka bitmap yapilmadir. | L7 :\
« Siyah zeminlerde renk degerinizin C:40 M:30 Y:30 K:100 olmasi daha doygun bir siyah zemin olusmasini saglar. ! // \\
* Grikullanildiginda renk degerleri C:0 M:0 Y:0 K:80 ve degerleri seklinde olmalidir. | // \\
1
« Tasarimlarinizdaki sablon gizgilerini kaldirmayi unutmayiniz. | // \\
» Tasariminizi hazirlarken gergeve vererek dizayn yapmayin. Toplu Uretimde kesim esnasinda ufak kaymalar olusabilir, buda gergevenizin ! / AN
kayik durmasina sebep olacaktir. | / N
1 v’ AN
« Baski sablonumuzdaki | / N
-Kirmizi Gizgi- Kesim gizgisidir. Tasariminiz kirmizi gizgilerden kesilecektir. 1 / ’ h N
-Mavi Cizgi-Kesim gizgisinden igeride bulunan gtivenlik alanidir. Tasarim yaparken yazilar ve logonuz bu alaniniginde kalmalidir. Bu alanin | /' \\
disinda kalan herhangi bir igerigin kesilme riski vardir. Bu alanin diginda sadece zemin birakmaniz gerekmektedir. i /' ‘\
« Lak gelecek yerler kesim gizgisinden 2 mm igeride olmalidir. 1 Y ’ N N
+ On ve arka yada gok sayfali tasarimlarinizda galigmanizi miimkiinse tek dosya halinde génderiniz. Bu miimkiin degil ise winrar veya winzip | /' \\
gibi programlar ile dosyalarinizi sikistirarak tek dosya halinde yiikleme yapiniz. i // \\
« Siparisglerinizde yukaridaki uyarilardan herhangi birisi tespit edilir ise siparisiniz grafik departmani tarafindan iptal edilerek tarafiniza SMS ve ! . N
MAIL yolu ile bilgilendirme yapiimaktadir. Siparislerinizde herhangi bir aksakliga sebep olmamak ve siparislerinizin gecikmemesi igin kesinlikle | , /< N N
dikkate almanizi rica ederiz. i // \\
Grafik dapartmanimiz tarafindan onaylanmayan islerle ilgili lutfen diizeltme talep etmeyiniz. Calismanizdaki gerekli diizenlemeleri yaparak | ,/ \\
tarafimiza tekrar génderiniz. | // \\
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